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1. DISTRIBUICAO DE VAGAS E VALORES

Valor Valor
. . Minimo Maximo Valor Total | Vagas/Ampla Vagas Vagas- | Total de
Linha Médulo por < A
por da Area Concorréncia Regionalizadas MPFAC Vagas
Projeto Projeto
Manutengdode | Mddulo 0 100.000,00 | 600.000,00 2 2 1 6
Grupos |
Manutencdode | Mddulo | 5 50 01 | 200.000,00 | 1.000.000,00 2 2 1 5
Espagos 1l
Circulagdo Modulo | 16 600,01 | 200.000,00 | 1.000.000,00 2 3 0 5
Externa Il
Médulo 2
| 0 100.000,00 3 1 6
Primeira Infancia 1.000.000,00
Moﬁ“'o 100.000,01 | 200.000,00 1 1 0 2
Médulo 0 100.000,00 1 2 1 4

Manifestacdes I

Culturais Sacro 1.000.000,00
religiosas/gospel Mddulo

I 100.000,01 | 200.000,00 1 2 0 3

Mddulo

Projetos I
Exclusivos para 1.000.000,00

0 100.000,00 1 2 1 4

Pessoas Negras Moddulo

I 100.000,01 | 200.000,00 1 2 0 3

Mostras e Mddulo

. 200.000,00 | 300.000,00 | 1.500.000,00 1 4 0 5
Festivais 1]

Projeto Médulo
Educativo - " 200.000,00 | 300.000,00 1 0 0 1
Museu Nacional

Projeto
Educativo - Médulo
MuseEJ YIVO da i 200.000,00 | 300.000,00 1.800.000,00 1 0 0 1
Memédria

Candanga

Projeto
Educativo - Mddulo
Museu do 1l

Catetinho

200.000,00 | 300.000,00 1 0 0 1
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Projeto
Educativo - Mddulo
Memorial dos 1]

Povos Indigenas

200.000,00 | 300.000,00 1 0 0 1

Projeto
Educativo - Mddulo
Museu de Arte 1]

de Brasilia

200.000,00 | 300.000,00 1 0 0 1

Projeto
Educativo - Moddulo
Centro Cultural 1l

Trés Poderes

200.000,00 | 300.000,00 1 0 0 1

TOTAL 8.900.000,00 20 23 5 48

2. QUESITOS E REQUISITOS ESPECIFICOS POR LINHA
2.1 Manutengao de Grupos Artisticos

Objeto: Destina-se a manutencdo de grupos e coletivos artisticos com, no minimo, 03 (trés)
anos de existéncia continuada e devidamente comprovada e atuacdo nas areas de Artes
Plasticas e Visuais, Cultura Popular ou Manifestacdes Tradicionais e Originarias, Circo,
Opera, Orquestras e Musicais, Danga, Musica e Teatro. S6 poderdo participar desta linha os
proponentes, pessoas juridicas, com ou sem fins lucrativos, com registro ja concedido e
valido no Cadastro de Entes e Agentes Culturais — CEAC.

2.1.1 Quesitos especificos - (Pontuagdo Maxima — 10)

¢ Relevancia das atividades e conteldos artisticos propostos: a analise devera
considerar, para fins de avaliagdo e valoragdo, a relevancia Sociocultural e
cultural das atividades, conteldos e produtos artisticos propostos em
relagdo as necessidades, se for o caso, do grupo Sociocultural atendido,
bem como ao espaco, linguagem e localidade onde o projeto sera realizado.

2.1.2 Requisitos especificos

e O proponente do projeto deve ser o grupo artistico a que se destina o
projeto de manutencao.

e Os grupos artisticos devem comprovar o desenvolvimento de atividades em
pelo menos uma das areas: Artes Plasticas e Visuais, Cultura Popular ou
Manifestacdes Tradicionais e Originarias, Circo, Opera, orquestras e
musicais, Dancga, Musica e Teatro.

e Devera ser apresentado portfdlio com as principais atividades ja realizadas
pelo grupo.

e Durante o projeto, além do custeio das despesas necessarias para
manuten¢do do grupo, espera-se que sejam previstas agdes como:
realizacdo de produtos artisticos inéditos; circulacdo de atividades artisticas
no DF; apresentacdo ou exposi¢cdo de produtos artisticos integrantes do
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repertério do grupo; capacitacdo do grupo com profissional nacional e/ou
internacional cujo trabalho seja reconhecido na area em questdo;
realizacdo de oficinas; digitalizacio e/ou restauro e posterior
disponibilizacdo de acervo histérico do grupo e das atividades realizadas;
criacdo e producdo de registro sobre a histdria/pesquisa desenvolvida pelo
grupo com disponibilizacdo na internet; capacitacdo de integrantes do
grupo na drea de gestao cultural; dentre outras.

¢ No Plano de Trabalho deverd constar o detalhamento das acdes a serem
realizadas durante o ano de execugdo do projeto.

e Para projetos inscritos nesta categoria, a previsdo de gastos com despesas
administrativas de gestdo e execu¢do do projeto, tais como remuneragado
de pessoal administrativo, servicos contabeis, juridico e respectivos
encargos sociais, aluguel, servicos de agua, luz, telefonia fixa, telefonia
celular, contabilidade, materiais de consumo e expediente, ndo podera
ultrapassar 50% (cinquenta por cento) do valor total do projeto.

2.2 Manutencao de Espacgos Culturais

Objeto: Destina-se ao apoio para a manutencdo de Espacos Artisticos de direito privado e
uso aberto ao publico em geral, independente de prévia associagdo com, no minimo, 3 anos
de existéncia continuada e devidamente comprovada, podendo apresentar projetos nesta
modalidade pessoas juridicas com e sem fins lucrativos.

¢ S04 poderdo participar desta linha os proponentes, pessoas juridicas, com ou
sem fins lucrativos.

e A programacdo artistica e cultural do espago deve ser voltada as areas:
Artes Plasticas e Visuais, Cultura Popular ou Manifestagdes Tradicionais e
Origindrias, Circo, Opera, Orquestras e Musicais, Dan¢a, Musica e Teatro.

2.2.1 Requisitos especificos

¢ Os recursos disponibilizados devem ser utilizados em a¢Ges de manutengado
e ocupagao do espago.

e Além das atividades ja realizadas pelo espago e de acordo com o seu perfil,
devem estar previstas no projeto acGes como: realizacdo de oficinas; de
programa de formacdo de plateia e incentivo ao consumo da arte e cultura
produzida no DF; de atividades artisticas voltadas para a primeira infancia;
de capacitagdo de integrantes do Espaco na area de gestdo cultural.

¢ No Plano de Trabalho devera constar o detalhamento das acdes a serem
realizadas durante o ano de execuc¢ao do projeto.

e Deverd se enviado juntamente com a proposta o Plano de Ocupacgdo do
espaco onde serd apresentada a linha curatorial adotada para definicdo das
acOes de ocupacao realizadas no ambito do projeto, além da previsdo de
datas das a¢Ges no decorrer de 12 meses.
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e Devera ser apresentado plano de acdes e metas para manutencdo das
atividades do espaco apds a execuc¢ao do projeto.

e Para projetos inscritos nesta categoria, a previsdao de gastos com despesas
administrativas de gestdao e execucdo, tais como remuneracao de pessoal
administrativo, servicos contabeis, juridico e respectivos encargos sociais,
aluguel, servicos de agua, luz, telefonia fixa, telefonia celular, contabilidade,
materiais de consumo e expediente, ndo poderd ultrapassar 50%
(cinquenta por cento) do valor total do projeto.

2.2.2 Quesitos especificos - (Pontua¢ao Maxima — 10)

¢ Relevancia das atividades e conteldos artisticos propostos: a analise devera
considerar, para fins de avaliagcdo e valoracdo, a relevancia Sociocultural e
cultural das atividades, conteddos e produtos artisticos propostos em
relacdo as necessidades, se for o caso, do grupo Sociocultural atendido,
bem como ao espaco, linguagem e localidade onde o projeto sera realizado.

2.3 Circulagdo Externa

Objeto: Circulacdo de espetaculos a serem realizados nos Estados do Brasil, com excec¢do
do Distrito Federal.

. Os projetos inscritos nesta linha de apoio devem ser voltados para as seguintes areas
culturais: Arte Urbana, Artes Plasticas e Visuais, Circo e/ou Manifesta¢Ges circenses, Cultura
Popular ou Manifestacées Tradicionais e Origindrias, Danca, Diversidade e -cultura
LGBTQIA+, MUsica, Opera, Orquestras e Musicais e Teatro.

2.3.1 Requisitos Especificos
¢ O projeto deve prever passar por, no minimo, 3(trés) estados.
¢ Deve haver a previsdo de no minimo 2 (duas) apresentagdes por estado.
e As apresentagdes ndao podem ser realizadas no DF.

e Também devera ser apresentada a proposta de programacdo dos eventos,
estimando-se espacos e atividades previstas, duragdao dos eventos, previsdao
de local de realizagdo, temas abordados, metodologia utilizada e linha
curatorial a ser adotada.

e Observar o disposto no item 5.11 do Edital, que recursos provenientes de
cobranca de ingresso deverdo ser revertidos ao préprio projeto, devendo
ser apresentada na planilha orcamentaria a previsdo de arrecadagdo,
juntamente com a relacdo de quais itens serdo custeados com esse recurso.

e Observar o disposto no item 3 deste anexo “REQUISITOS ESPECIFICOS
PARA TODAS AS AREAS”.

2.3.2 Quesitos Especificos - (Pontuagdo Maxima — 10)

e Consisténcia e qualidade da argumentacdo da curadoria ou relevancia do
conjunto de obras a ser exibidas - considera-se para fins de avaliacdo e
valoracgdo, a relevancia e qualidade técnica da obra ou conjunto de obras

Secretaria de Estado de Cultura e Economia Criativa do Distrito Federal
Prédio da Biblioteca Nacional de Brasilia — 42 Andar

CEP: 70.070-150 - Brasilia/DF

6



Secretaria de
Cultura e

FAC SECRETARIA DE ESTADO DE CULTURA E ECONOMIA CRIATIVA Economia Criativa

FUNDO B APOIG & Subsecretaria de Fomento e Incentivo Cultural
CULTURA A
Fundo de Apoio a Cultura

que serao utilizadas no projeto ou consisténcia e qualidade da proposta
curatorial de selecdo das obras ou proposta de programacao e atividades a
serem apresentadas, bem como a sua importancia para o cendrio cultural
do Distrito Federal.

2.4 Primeira Infancia

Objeto: Destina-se a propostas culturais no segmento infantil com énfase na primeira
infancia (criancas de zero a seis anos). As propostas podem contemplar uma ou mais etapas
da cadeia produtiva, estando livres para propor quaisquer formatos, atividades ou acdes,
podendo envolver uma ou mais dreas culturais, desde que sejam elas: Literatura, musica,
cultura popular, danca ou teatro, e desde que estejam de acordo com as normas vigentes
que tratam da Primeira Infancia.

eDeve ser informada no formuldrio de inscrigdo, a area cultural predominante no projeto.
2.4.1 Requisitos especificos

* As Propostas devem ser voltadas a Primeira Infancia, ou seja, publico de 0
(zero) a 6 (seis) anos;

2.4.2 Quesitos especificos - (Pontua¢cao Mdaxima - 10)

¢ Originalidade/Singularidade da acdo proposta ou do projeto de pesquisa -
considera- se para fins de avaliacdo e valoracdo, se o projeto apresentado
possui aspectos de inovagao, originalidade ou singularidade em relacdo ao
estilo, linguagem, técnica e metodologia, bem como, se contribuird para
enriquecer o cenadrio artistico e cultural com elementos originais do ponto
de vista tematico, estético, estilistico e transversal.

2.5 ManifestagOes Culturais Gospel e Sacro Religiosas

Objeto: Projetos que contemplem uma ou mais etapas da cadeia produtiva, estando livres
para propor quaisquer formatos, atividades ou a¢des, podendo inclusive envolver varias
areas culturais, devendo apenas demonstrar predominancia na drea de Manifestagdes
Culturais Gospel e Sacro religiosas.

2.5.1 Requisitos especificos

Podem apresentar projetos nesta linha de apoio proponente pessoa fisica ou juridica
detentora de registro no Cadastro de Entes e Agentes Culturais — CEAC.

2.5.2 Quesitos especificos - (Pontuagao Maxima — 10)

¢ Alcance e relevancia dos produtos propostos - a andlise devera considerar, para fins
de avaliacdo e valoragao, se os produtos do projeto apresentado possuem o alcance
adequado, em especial no que concerne ao publico proposto e a quantidade, bem
como a relevancia dos produtos artisticos gerados.

2.6 Projetos Exclusivos Para Pessoas Negras

Objeto: Projetos Livres (exceto audiovisual): projetos que contemplem uma ou mais etapas
da cadeia produtiva, estando livres para propor quaisquer formatos, atividades ou ag¢des
podendo envolver uma ou mais areas culturais, desde que sejam elas: desde que sejam
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elas: Literatura, musica, cultura popular, danca ou teatro. Destina-se a agentes culturais
(pessoa fisica) que se declaram pessoas pretas.

2.6.1 Requisitos especificos

e Podem apresentar projetos nesta linha de apoio proponente pessoa fisica
detentora de registro no Cadastro de Entes e Agentes Culturais — CEAC.

2.6.2 Quesitos especificos - (Pontuagao Mdaxima — 10)

e Alcance e relevancia dos produtos propostos - a andlise devera considerar, para
fins de avaliacdo e valoracdo, se os produtos do projeto apresentado possuem o
alcance adequado, em especial no que concerne ao publico proposto e a quantidade,
bem como a relevancia dos produtos artisticos gerados.

2.7 Mostras e Festivais

Objeto: Destina-se a projetos de festivais, mostras e outros tipos de eventos que
promovam uma ou mais linguagens artisticas e manifestacGes culturais, dentre elas: Arte
Urbana, Artes Plasticas e Visuais, Circo e/ou ManifestacGes circenses, Cultura Popular ou
ManifestacGes Tradicionais e Origindrias, Danca, Diversidade e cultura LGBTQIA+, Musica,
Opera, Orquestras e Musicais, Teatro e Gastronomia.

, devendo ser informado no formuldrio de inscricdo a area cultural predominante no
projeto.

2.7.1 Requisitos Especificos

e Podem apresentar projetos nesta linha de apoio proponente pessoa juridica
detentora de registro no Cadastro de Entes e Agentes Culturais — CEAC.

eTambém deverd ser apresentada a proposta de programa¢do do evento,
estimando-se espacos e atividades previstas, duragao do evento, previsdo de local de
realizagdo, temas abordados, metodologia utilizada, participantes previstos e linha
curatorial a ser adotada.

*Em caso de cobranga de ingressos, o valor unitério inteiro ndo pode exceder RS
20,00 (vinte reais), por ingresso (dia). Destaca-se, como disposto no item 5.11 do
Edital, que recursos provenientes de cobranca de ingresso deverdo ser revertidos ao
proprio projeto, devendo ser apresentada na planilha orcamentdria a previsdo de
arrecadacdo, juntamente com a relacdo de quais itens serdo custeados com esse
recurso.

* Devera ser informada no projeto a estimativa de publico para o evento, assim como
o histdrico de publico participante em eventuais edi¢cGes anteriores.

« Observar o disposto no item 3 deste anexo “ REQUISITOS ESPECIFICOS PARA TODAS
AS AREAS”.

2.7.2 Quesitos Especificos - (Pontuagdo Maxima — 10)

e Consisténcia e qualidade da argumentacdo da curadoria ou relevancia do
conjunto de obras a serem exibidas - considera-se para fins de avaliagdo e valoragao,
a relevancia e qualidade técnica da obra ou conjunto de obras que serdo utilizadas no
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projeto ou consisténcia e qualidade da proposta curatorial de selecao das obras ou
proposta de programacao e atividades a serem apresentadas, bem como a sua
importancia para o cenadrio cultural do Distrito Federal.

2.8 Projeto Educativo - Museu Nacional da Republica

Objeto: O Museu Nacional da Republica, integrante do Conjunto Cultural da Republica, é
um espaco que insere Brasilia no circuito nacional e internacional das artes. O Museu
realiza exposicOes de artes e cultura visual com o objetivo de contribuir para a pesquisa e a
experimentacao de diversas linguagens, fomento, difusdao e facilitacdo ao seu acesso, por
meios informativos e formativos. Sao realizadas exposicdes tempordrias, com uma duragao
média de trés meses cada, de artistas de relevancia nacional e internacional, além de expor
frequentemente obras de seu acervo. Dessa forma, contribui para a educa¢do democrética
por meio da cultura, ativando o turismo e possibilitando acesso gratuito a Arte. O Museu
Nacional da Republica tem como um de seus principios fundamentais o reconhecimento e
efetivacdo de seu papel educativo, em conformidade com a Lei n2 11.904, de 14 de janeiro
de 2009, que institui o Estatuto de Museus, e com a Lei Complementar Distrital n2 934, de 7
de dezembro de 2017 (Lei Organica da Cultura).

*As propostas inscritas nesta linha de apoio devem prever a realizacdo de programa
educativo no Museu Nacional da Republica, com o objetivo de ampliar o acesso da
populagdo a fruicdo da arte, dos bens e servigos culturais; promover a sensibiliza¢cdo para a
arte e para a cultura; fomentar a formacdo artistico-cultural, além de complementar a
atividade escolar e ordinaria.

*0 projeto deve prever:

o 01 (um) programa educativo de carater presencial, com o objetivo de estimular a
sensibilizacdo, a formagdo de publico, a producdo, a fruicao e a difusdo das obras artisticas,
por meio de atividades pedagdgicas de mediag¢do cultural e atendimento ao publico das
exposicdes do acervo do Museu, bem como as exposicdes temporarias de curadorias
externas.

o O projeto deve ser pensado sobre trés pilares essenciais: 1) Educagdo patrimonial, 2)
Arte-educacdo 3) Democratizagdo do acesso ao Museu.

*No que diz respeito a Educacgdo patrimonial e sua base, relacionada a identidade cidad3,
memodria e pertencimento, o projeto terd que abordar a¢Ses que fortalegam o vinculo do
cidaddo ao acervo e a arquitetura do Museu Nacional da Republica. No pilar relativo a Arte-
educacdo recomenda-se a discriminacdo das estratégias de abordagem das exposicdes de
artes visuais em didlogo com as vivéncias dos visitantes. E por fim, com relacdo a
Democratizacdo do acesso ao Museu, a proposta deve explicitar a estratégia a ser aplicada
para oportunizar e potencializar a aproximacao e a fruicdo do publico das diversas regides
administrativas do Distrito Federal com o Museu, com foco nas escolas publicas e nas a¢des
de acessibilidade.

2.8.1 Requisitos Especificos

e O projeto deve prever a realizagdo de um programa educativo no Museu
Nacional da Republica durante o periodo de 1 (um) ano, conforme descrito abaixo:
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e A proposta deve prever atividade de formacdo e atendimento ao publico
visitante por agendamento ou espontaneo durante todo o horério de funcionamento
do Museu Nacional da Republica, além de estratégias pedagdgicas e
acompanhamento da equipe de mediacdo;

e A ac¢do educativa deve considerar praticas em artes visuais articuladas com as
visualidades expostas, além de compreender tépicos sobre acervo, educacdo
patrimonial, arquitetura, historia e tombamento do Museu Nacional da Republica, do
Conjunto Cultural da Republica e do Plano Piloto;

e Deve estar previsto no plano de trabalho a contratacao da equipe para realizar a
gestdo das visitacdes de grupos, divulgacdo, agendamentos e acompanhamento das
mediacgdes, definindo com a geréncia do Museu o cronograma das visitacoes;

e A equipe de coordenagdo pedagdgica do projeto deverd ser composta por
profissionais com formacao e experiéncia na drea de Artes Visuais;

e E necessario apresentar o detalhamento da metodologia de mediacdo e das
demais agbes propostas, bem como o curriculo da equipe de coordenagdo e
supervisdo do programa educativo;

e O projeto deve contemplar atendimento ao publico espontaneo especialmente
aos finais de semana, durante o horario de funcionamento do Museu;

e O plano de trabalho deve prever oficinas ou outras atividades educativas
complementares, e a producdo de material educativo sobre o museu e seu acervo,
que poderd ser impresso ou digital.

e Deve estar prevista no plano de trabalho a contratacdo de, no minimo 4 (quatro)
mediadores, sendo 1 (um) bilingue (inglés), para atuarem durante o horario de
funcionamento do espaco, durante 5 dias da semana com escala nos finais de
semana. Os profissionais serdo responsaveis pelo atendimento ao publico, por meio
da realizacdo de visitas mediadas e demais atividades formativas do programa
educativo, tais como oficinas, rodas de leitura e outras atividades formativas. Sob a
orientacdo da coordenacdo pedagodgica, devem desenvolver contelddos, materiais,
dispositivos e estratégias de mediacao;

e Necessario que, no minimo 1 (um) mediador tenha nivel avancado de
conversacdo em inglés e que todos os mediadores utilizem crachas de identificacdo e
camisetas padronizadas com as devidas identificagcGes, bem como com as aplicaces
das logomarcas, conforme definido no Manual de Marcas da Secretaria de Estado de
Cultura e Economia Criativa do Distrito Federal;

e E obrigatéria a apresentacdo de carta de anuéncia do espago para apresentacdo
do projeto nesta linha de apoio; e

e Todas as atividades devem ser oferecidas gratuitamente a populagao.

e Observar o disposto no item 3 deste anexo “REQUISITOS ESPECIFICOS PARA
TODAS AS AREAS”.

2.8.2 Quesitos Especificos - (Pontuacdo Maxima — 10)

¢ Qualidade da metodologia ou projeto pedagdgico - a analise devera considerar,
para fins de avaliagdo e valoracdo, se as metodologias da atividade e de
desenvolvimento do projeto estdo adequadas ao publico que se pretende atingir e
permitirdo obter satisfatoriamente os resultados esperados com o projeto.
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2.9 Projeto Educativo - Museu Vivo da Meméria Candanga

Objeto: O Museu Vivo da Memodria Candanga é um espaco de registro, preservagao e
difusdo das histdrias e da cultura candanga. O Museu cumpre seu papel social, propondo e
realizando a¢des que contribuem para a educacado e formacao de criancas, jovens e adultos
em diferentes programas, representando ainda, um espaco de transformacdo social e de
desenvolvimento educacional e cultural da sociedade, que resguarda identidades e
estabelece vinculos com o passado, para fazer conhecer o presente.

*Os projetos devem prever:

o 01 (um) programa educativo de carater presencial, mediante visitas programadas,
com o objetivo de estimular a sensibilizagdo, a formacdo de publico, a produgdo, a fruicdo e
a difusdo da histéria da construcdo da nova capital, resgate de sua memdria e de seu
contexto cultural, por meio de atividades pedagdgicas que envolvam a media¢do do
conjunto arquitetdnico e acervo, exposicoes, oficinas e agdes.

o O projeto deve ser pensado sobre trés pilares essenciais: 1) Educac¢do patrimonial, 2)
Arte, Educacdo e Tecnologia e 3) Democratiza¢do do acesso ao Museu.

*No que diz respeito a Educa¢do patrimonial, o projeto terd que abordar a¢des que
enfatizem o acervo, a constru¢do de Brasilia e a formacdo da “Cidade Livre”, hoje Nucleo
Bandeirante, “Lonaldandia”, hoje Candangolandia, e histdria do hospital HIKO, bem como a
migracdo dos trabalhadores para o DF, conjunto arquitetonico do Museu Vivo da Memodria
Candanga, exploracdo do espaco audiovisual e producdo de cartilhas. No pilar relativo a
Arte, Educacdo e Tecnologia recomenda-se a discriminacdo das ferramentas e de sua
utilizagdo no processo, visando agdes como: visitas guiadas, interagdo nas redes sociais,
funcionalidades em 3D, realidades virtual e aumentada, dudio-guia, webindrios, videos,
podcasts, lives, entre outras. E por fim, com relagdo a Democratizagdo do acesso ao Museu
a proposta deve explicitar a estratégia a ser aplicada para oportunizar e potencializar a
aproximacao e a fruicdo do publico com o Museu incluindo a interagdo com as oficinas e
outras atividades que estejam em funcionamento no Museu, com foco nas escolas publicas
e particulares e nas a¢des de acessibilidade.

2.9.1 Requisitos Especificos

e O projeto deve prever a realizagdo de um programa educativo no Museu Vivo da
Memoéria Candanga durante o periodo de 1 (um) ano, conforme descrito abaixo:

e A acdo educativa deve compreender tépicos sobre educacdo patrimonial, acervo,
arquitetura, histéria e tombamento do Museu;

e Deve estar previsto no plano de trabalho a contrata¢do da equipe para realizar a
gestdo das visitacdes de grupos, divulgacao, agendamentos e acompanhamento das
mediagdes, definindo com a geréncia do Museu o cronograma das visitacoes;

e A equipe de coordenacdo pedagdgica do projeto deverd ser composta por
profissionais com formagdo e experiéncia em educagdo patrimonial, acervo,
arquitetura, histéria, ou areas afins.

e E necessario apresentar o detalhamento da metodologia de mediacdo e das
demais acbBes propostas, bem como o curriculo da equipe de coordenagdo e
supervisao do programa educativo;
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e O projeto deve contemplar atendimento ao publico espontaneo especialmente
aos finais de semana, durante o horario de funcionamento do Museu;

e O plano de trabalho deve prever oficinas ou outras atividades educativas
complementares, e a producdo de material educativo sobre o museu e seu acervo,
que poderd ser impresso ou digital.

e Deve estar prevista no plano de trabalho a contratacdo de, no minimo 3 (trés)
mediadores, sendo 1 (um) bilingue (inglés), para atuarem durante o horario de
funcionamento do espaco, durante 5 dias da semana com escala nos finais de
semana. Os profissionais serdo responsaveis pelo atendimento ao publico, por meio
da realizagdo de visitas mediadas e demais atividades formativas do programa
educativo, tais como oficinas, rodas de leitura e outras atividades formativas. Sob a
orientacdo da coordenacdo pedagdgica, devem desenvolver conteldos, materiais,
dispositivos e estratégias de mediacao;

e Necessario que, no minimo 1 (um) mediador tenha nivel avancado de
conversacdo em inglés e que todos os mediadores utilizem crachas de identificagdo e
camisetas padronizadas com as devidas identificacdes, bem como com as aplicacdes
das logomarcas, conforme definido no Manual de Marcas da Secretaria de Estado de
Cultura e Economia Criativa;

e E obrigatéria a apresentacdo de carta de anuéncia do espaco para apresentacdo
do projeto nesta linha de apoio; e

e Todas as atividades devem ser oferecidas gratuitamente a populagao.

e Observar o disposto no item 3 deste anexo “ REQUISITOS ESPECIFICOS PARA
TODAS AS AREAS”.

2.9.2 Quesitos Especificos - (Pontuagdao Maxima — 10)

o Qualidade da metodologia ou projeto pedagdgico - a andlise devera considerar,
para fins de avaliagdo e valoracdo, se as metodologias da atividade e de
desenvolvimento do projeto estdo adequadas ao publico que se pretende atingir e
permitirdo obter satisfatoriamente os resultados esperados com o projeto.

2.10 Projeto Educativo - Museu do Catetinho

Objeto: O Museu do Catetinho preserva a memdria histdrica do dia a dia no nucleo
pioneiro catetinho, bem como a presenca de Juscelino Kubitschek e a passagem de
autoridades e visitantes ilustres no local. Os valores culturais do Catetinho podem ser
agrupados em trés conjuntos, o primeiro se reporta ao tombamento na qualidade de marco
histdérico do inicio da construgao de Brasilia, o segundo ao monumento arquiteténico, tanto
por sua concepgao original quanto pelos vestigios fisicos da edificagdo projetada por Oscar
Niemeyer, e completando, o terceiro conjunto aponta para seu potencial educativo para
acOes diversas de preservacdo da memodria da mudanga da capital ao longo a histdria do
Brasil. O contexto ambiental em que se insere o museu do catetinho influencia diretamente
a relagdo com seu publico e o contato com a natureza, o visitante pode trilhar por um
pequeno trajeto em meio a Mata de Galeria e chegar a Nascente Tom Jobim. No local
também sdo vistos frequentemente animais silvestres do rico bioma cerrado.

*Os projetos devem prever:
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01 (um) programa educativo de carater presencial, com o objetivo de estimular a
sensibilizacdo, a formacdo de publico, a producdo, a fruicdo e a difusdo de valores como
identidade e pertencimento, através de atividades pedagdgicas que envolvam a mediagdo
cultural da exposicdo de longa duracdo do museu, e também do bioma cerrado, por meio
de acdes de mediagdo cultural e educacdo em territérios culturais.

¢0 projeto deve ser pensado sobre trés pilares essenciais: 1) Educagdo patrimonial, 2) Arte,
Educacdo e Tecnologia e 3) Democratizagdo do acesso ao Museu.

eNo que diz respeito a Educacdao patrimonial, o projeto terd de abordar a¢des que
enfatizem o patrimonio cultural material, o processo de transferéncia da capital e a
desapropriacdo de fazendas de Goids, e a preservacdo do cerrado no contexto da nascente.
No pilar relativo a Arte, Educacdo e Tecnologia recomenda-se a discriminacdo das
ferramentas e de sua utilizacdo no processo, visando acdes como: gamificacdo, visitas
virtuais, funcionalidades em 3D, realidades virtual e aumentada, dudio-guia, webinarios,
videos, podcasts, entre outras, principalmente para o publico que ndo tem condicdes fisicas
de se locomover no piso superior e nas salas do anexo, como cadeirantes, idosos e pessoas
com mobilidade reduzida. E por fim, com relagdo a Democratizacdo do acesso ao Museu a
proposta deve explicitar a estratégia a ser aplicada para oportunizar e potencializar a
aproximacdo e a fruicdo do publico das diversas regides administrativas do Distrito Federal
com o Museu e também das suas ferramentas virtuais, com foco nas escolas publicas e nas
acGes de acessibilidade.

2.10.1 Requisitos especificos

O projeto deve prever a realizagdo de um programa educativo no Museu do
Catetinho durante o periodo de 1 (um) ano, conforme descrito abaixo:

e A proposta deve prever atividade de formacdo e atendimento ao publico
visitante por agendamento ou espontaneo durante todo o horario de funcionamento
do Museu do Catetinho, além de estratégias pedagdgicas e acompanhamento da
equipe de mediacao;

e A acgdo educativa deve compreender tépicos sobre educagao patrimonial, acervo,
arquitetura, histéria e tombamento do Museu;

e Deve estar previsto no plano de trabalho a contrata¢do da equipe para realizar a
gestdo das visitagdes de grupos, divulgacao, agendamentos e acompanhamento das
mediagdes, definindo com a geréncia do Museu o cronograma das visitagées;

e A equipe de coordenacdo pedagdgica do projeto deverd ser composta por
profissionais com formagdo e experiéncia em histdria, ciéncias ambientais ou dareas
afins;

e E necessario apresentar o detalhamento da metodologia de mediagdo e das
demais agbes propostas, bem como o curriculo da equipe de coordenagdo e
supervisao do programa educativo;

e O projeto deve contemplar atendimento ao publico espontaneo especialmente
aos finais de semana, durante o horario de funcionamento do Museu;
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e O plano de trabalho deve prever oficinas ou outras atividades educativas
complementares, e a producdo de material educativo sobre o museu e seu acervo,
que poderd ser impresso ou digital.

e Deve estar prevista no plano de trabalho a contratacdo de, no minimo 3 (trés)
mediadores, sendo 1 (um) bilingue (inglés), para atuarem durante o horario de
funcionamento do espaco, durante 5 dias da semana com escala nos finais de
semana. Os profissionais serdo responsaveis pelo atendimento ao publico, por meio
da realizacdo de visitas mediadas e demais atividades formativas do programa
educativo, tais como oficinas, rodas de leitura e outras atividades formativas. Sob a
orientacdo da coordenagdo pedagdgica, devem desenvolver conteudos, materiais,
dispositivos e estratégias de mediacao;

e Necessario que, no minimo 1 (um) mediador tenha nivel avancado de
conversacdo em inglés e que todos os mediadores utilizem crachds de identificagdo e
camisetas padronizadas com as devidas identificacdes, bem como com as aplicacbes
das logomarcas, conforme definido no Manual de Marcas da Secretaria de Estado de
Cultura e Economia Criativa do Distrito Federal;

e E obrigatéria a apresentacdo de carta de anuéncia do espaco para apresentacdo
do projeto nesta linha de apoio; e

e Todas as atividades devem ser oferecidas gratuitamente a populacao.

e Observar o disposto no item 3 deste anexo “REQUISITOS ESPECIFICOS PARA
TODAS AS AREAS”.

2.10.2 Quesitos Especificos - (Pontuagcdo Maxima - 10)

e Qualidade da metodologia ou projeto pedagdgico - a andlise devera considerar,
para fins de avaliagdo e valoragdo, se as metodologias da atividade e de
desenvolvimento do projeto estdo adequadas ao publico que se pretende atingir e
permitirdo obter satisfatoriamente os resultados esperados com o projeto.

2.11 Projeto Educativo - Memorial dos Povos Indigenas

Objeto: O Memorial dos Povos Indigenas é uma institui¢cdao de a¢do cultural, de estudo, de
pesquisa cientifica, educacional e € um monumento importante na divulga¢do da cultura
indigena e na construgdao da memdria sobre os povos ancestrais. Local em que se possam
reunir todos os pensamentos diferentes capaz de gerar uma nova relagao pedagdgica e de
Direitos Humanos.

O Memorial dos Povos Indigenas deve preocupar-se em informar ao publico visitante sobre
a cultura e histéria dos povos indigenas, agrupamentos indigenas e conscientizar sobre o
indigena de ontem e o indigena de hoje. Trata-se de um museu de referéncia na formacao
da opinido publica acerca das questdes indigenas, fruto das vivéncias, sentidos e valores
profundos e duraveis dessa populacao.

O Memorial dos Povos Indigenas deve alinhar-se de acordo com as diretrizes de sua
fundacdo, priorizando a vocacdo de espaco cultural, social e de estudo acerca da realidade
indigena.

*Os projetos devem prever:
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o 01 (um) programa educativo de carater presencial, com o objetivo de estimular a
sensibilizacdo, a formacgado de publico, a producado, a fruicao e a difusdo das obras artisticas,
por meio de de atividades pedagdgicas que envolvam a mediacao cultural das exposicdes
temporarias, bem como do acervo do museu, tendo em vista a riqueza artistica dos bens
salvaguardados, por meio de a¢des de mediacdo cultural e educacdo em museus.

o) O projeto deve ser pensado sobre trés pilares essenciais: 1) Educacdo patrimonial, 2)
Arte, Educacdo e Tecnologia Indigena e 3) Democratizagdo do acesso ao Museu.

*No que diz respeito a Educacdo patrimonial, o projeto terd que abordar acbes que
enfatizem o acervo e a arquitetura do Memorial dos Povos Indigenas. No pilar relativo a
Arte, Educacdo e Tecnologia recomenda-se a elaborag¢do de plano estruturado ao redor de
eixos educacionais que abranjam toda a atuacdo do Memorial. E por fim, com relagdo a
Democratizacdo do acesso ao Memorial dos Povos Indigenas a proposta deve explicitar a
estratégia a ser aplicada para oportunizar e potencializar a aproximacdo e a fruicdo do
publico das diversas regides administrativas do Distrito Federal com o Memorial dos Povos
Indigenas e também das suas ferramentas virtuais, com foco nas escolas publicas e nas
acGes de acessibilidade.

2.11.1 Requisitos especificos

e O projeto deve prever a realizacdo de um programa educativo no Memorial dos
Povos Indigenas durante o periodo de 1 (um) ano, conforme descrito abaixo:

e A proposta deve prever atividade de formacdo e atendimento ao publico
visitante por agendamento ou espontaneo durante todo o hordrio de funcionamento
do Memorial dos Povos Indigenas, além de estratégias pedagdgicas e
acompanhamento da equipe de mediagao;

e A acdo educativa deve compreender tépicos sobre educagdo patrimonial, acervo,
arquitetura, histéria e tombamento do Memorial dos Povos Indigenas, como
também, sobre a conscientiza¢do dos indigenas de hoje e de ontem;

e Deve estar previsto no plano de trabalho a contratacao da equipe para realizar a
gestdo das visitagdes de grupos, divulgacao, agendamentos e acompanhamento das
mediagdes, definindo com a geréncia do Museu o cronograma das visitagées;

e A equipe de coordenacdo pedagdgica do projeto devera ser composta por
profissionais com formacao e experiéncia em histéria, antropologia ou areas afins;

e E necessario apresentar o detalhamento da metodologia de mediacdo e das
demais agbes propostas, bem como o curriculo da equipe de coordenagdo e
supervisao do programa educativo;

e O projeto deve contemplar atendimento ao publico espontdaneo especialmente
aos finais de semana, durante o horario de funcionamento do Museu;

e O plano de trabalho deve prever oficinas ou outras atividades educativas
complementares, e a producdao de material educativo sobre o museu e seu acervo,
qgue poderd ser impresso ou digital.

e Deve estar prevista no plano de trabalho a contratacdo de, no minimo 3 (trés)
mediadores (de preferéncia indigenas), sendo 1 (um) bilingue (inglés), para atuarem
durante o hordrio de funcionamento do espago, durante 5 dias da semana com
escala nos finais de semana. Os profissionais serdo responsdveis pelo atendimento ao
publico, por meio da realizagao de visitas mediadas e demais atividades formativas
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do programa educativo, tais como oficinas, rodas de leitura e outras atividades
formativas. Sob a orientacdo da coordenacdo pedagdgica, devem desenvolver
conteudos, materiais, dispositivos e estratégias de mediacao;

e Necessario que, no minimo 1 (um) mediador tenha nivel avancado de
conversacdo em inglés e que todos os mediadores utilizem crachas de identificagdo e
camisetas padronizadas com as devidas identificagcdes, bem como com as aplicacdes
das logomarcas, conforme definido no Manual de Marcas da Secretaria de Estado de
Cultura e Economia Criativa do Distrito Federal;

e E obrigatdria a apresentacdo de carta de anuéncia do espaco para apresentacdo
do projeto nesta linha de apoio; e

¢ Todas as atividades devem ser oferecidas gratuitamente a populacdo.

e Observar o disposto no item 3 deste anexo “ REQUISITOS ESPECIFICOS PARA
TODAS AS AREAS”.

2.11.2 Quesitos especificos - (Pontuacdo Maxima — 10)

¢ Qualidade da metodologia ou projeto pedagdgico - a andlise devera considerar,
para fins de avaliacdo e valoracdo, se as metodologias da atividade e de
desenvolvimento do projeto estdo adequadas ao publico que se pretende atingir e
permitirdo obter satisfatoriamente os resultados esperados com o projeto.

2.12 Projeto Educativo - Museu de Arte de Brasilia

Objeto: O Museu de Arte de Brasilia (MAB) é um espago museoldgico criado em 1985. Seu
acervo abrange uma grande colecdo voltada para as artes visuais brasileiras, do
Modernismo até as manifestagdes mais contemporaneas. Com a reabertura, o campo de
atuacdo e as cole¢des do museu passaram a abranger, também, o design e o desenho
industrial modernos e contemporaneos. Além disso, o MAB tem sido a casa para eventos
culturais, cientificos e de cursos.

2.12.1 Requisitos especificos

e Os projetos devem prever:

o 01 (um) programa educativo de carater presencial, com o objetivo de estimular
a sensibiliza¢do, a formagdo de publico, a producdo, a fruicdo e a difusdo das
obras artisticas, por meio de atividades pedagdgicas que envolvam a mediacdo
cultural das exposi¢cdes temporarias que o Museu oferece, bem como seu
acervo, tendo em vista a riqueza artistica dos bens que nele sdo
salvaguardados, por meio de acGes de mediagdo cultural e educagdo em
museus.

e O projeto deve ser pensado sobre quatro pilares essenciais: 1) Educacdo
patrimonial, 2) Relacdo entre arte brasileira do século XX e contexto sdcio-cultural, 3)
Relacdo entre o museu, o pais e o mundo e 4) Formacgdo em praticas artisticas.

e No que diz respeito a Educagao patrimonial, o projeto tera que abordar a¢des
que enfatizem o acervo e a arquitetura do Museu de Arte de Brasilia (MAB). No pilar
relativo a “Relacdo entre arte brasileira do século XX e contexto sécio-cultural”,
recomenda-se a proposi¢do de agdes capazes de criar pontes entre a arte exposta e a
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vida das pessoas. Em relacdo ao pilar “Relagdo entre o museu, o pais e o0 mundo”,
elaborar acbes que contextualizem o museu como agente receptivo e gerador de
transformacdes. E, por fim, Formacdao em praticas artisticas, propor atividades
praticas de introducdo ou qualificacdo as linguagens artisticas.

e O projeto deve prever a realizacdo de um programa educativo no Museu de Arte
de Brasilia durante o periodo de 1 (um) ano, conforme descrito abaixo:

e A proposta deve prever atividade de formagao e atendimento ao publico
visitante por agendamento ou espontaneo durante todo o hordrio de funcionamento
do Museu de Arte de Brasilia, além de estratégias pedagdgicas e acompanhamento
da equipe de mediacdo;

e A acdo educativa deve compreender tdpicos sobre educagdo patrimonial, acervo,
arquitetura e histéria do Museu de Arte de Brasilia. As a¢des devem enfatizar
aspectos relacionados a difusdo da histéria da arte brasileira por meio do acervo do
museu e de suas exposi¢des temporarias;

e Deve estar previsto no plano de trabalho a contratacao da equipe para realizar a
gestdo das visitages de grupos, divulgacdo, agendamentos e acompanhamento das
mediagdes, definindo com a geréncia do Museu o cronograma das visitacées;

e A equipe de coordenacdo pedagdgica do projeto devera ser composta por
profissionais com formacao e experiéncia em Artes Visuais ou dreas afins;

e E necessario apresentar o detalhamento da metodologia de mediacdo e das
demais acdes propostas, bem como o curriculo da equipe de coordenacdo e
supervisdo do programa educativo;

e O projeto deve contemplar atendimento ao publico espontaneo especialmente
aos finais de semana, durante o horario de funcionamento do Museu;

e O plano de trabalho deve prever oficinas ou outras atividades educativas
complementares, e a produ¢dao de material educativo sobre o museu e seu acervo,
que poderd ser impresso ou digital.

e Deve estar prevista no plano de trabalho a contratacdo de, no minimo 3 (trés)
mediadores, sendo 1 (um) bilingue (inglés), para atuarem durante o horario de
funcionamento do espago, durante 5 dias da semana com escala nos finais de
semana. Os profissionais serdo responsaveis pelo atendimento ao publico, por meio
da realizacdo de visitas mediadas e demais atividades formativas do programa
educativo, tais como oficinas, rodas de leitura e outras atividades formativas. Sob a
orientacdo da coordenacdo pedagodgica, devem desenvolver conteudos, materiais,
dispositivos e estratégias de mediacao;

e Necessario que, no minimo 1 (um) mediador tenha nivel avancado de
conversacdo em inglés e que todos os mediadores utilizem crachas de identificacdo e
camisetas padronizadas com as devidas identificagGes, bem como com as aplicages
das logomarcas, conforme definido no Manual de Marcas da Secretaria de Estado de
Cultura e Economia Criativa do Distrito Federal;

e Podem ser previstos eventos ludico-educativos para criancas, preferencialmente
com acompanhamento de suas familias, em finais de semana ou feriados;
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e Podem ser previstos eventos para atracdo de publicos especificos, envolvendo
alimentacdo, cinema e outras atividades, desde que o cardter formativo nao seja
abandonado;

e E obrigatdria a apresentacdo de carta de anuéncia do espaco para apresentacdo
do projeto nesta linha de apoio; e

¢ Todas as atividades devem ser oferecidas gratuitamente a populagao.

e Observar o disposto no item 3 deste anexo “ REQUISITOS ESPECIFICOS PARA
TODAS AS AREAS”.

2.12.2 Quesitos Especificos - (Pontuacdo Maxima — 10)

¢ Qualidade da metodologia ou projeto pedagdgico - a andlise devera considerar,
para fins de avaliacdo e valoracdo, se as metodologias da atividade e de
desenvolvimento do projeto estdo adequadas ao publico que se pretende atingir e
permitirdo obter satisfatoriamente os resultados esperados com o projeto.

2.13 Projeto Educativo - Centro Cultural Trés Poderes

Objeto: O Centro Cultural Trés Poderes é composto por trés equipamentos culturais:
Pantedo da Patria e da Liberdade Tancredo Neves, Espaco Lucio Costa e Museu da Cidade.
Pensado como um espago de integracdo da cultura do Distrito Federal e da histéria da
interiorizacdo da Capital da Republica, dialogando com os palacios da esfera federal e
proporcionando ao publico internacional multiplas experiéncias de intercambio cultural, da
memoria e da arte contemporanea. Visa a ser ambiente de didlogo e reconhecimento da
cultura e preservacdao da memdria da construcdo e desenvolvimento de Brasilia e da nacgao.

o0 Pantedo da Patria e da Liberdade Tancredo Neves foi criado para homenagear os herdis
nacionais, ou seja, aqueles brasileiros que possuiram ideais de liberdade e democracia. O
Pantedo consagra, também, a memdria de Tiradentes, que além de ser um dos herdis
nacionais é o Patrono Civico da nacdo brasileira e leva em seu nome o de Tancredo Neves,
figura importante no processo de redemocratizacdo do pais, que veio a falecer antes de
tomar posse como Presidente da Republica e uma das inspiracdes para a construcdo do
Pantedo. Foi inaugurado em 07 de setembro de 1986.

° O Espago Lucio Costa foi idealizado por Oscar Niemeyer para homenagear o arquiteto
e urbanista Lucio Costa. E uma justa homenagem de Brasilia e do arquiteto Oscar Niemeyer
ao urbanista criador do Plano Piloto de Brasilia. Foi inaugurado em 27 de fevereiro de 1992,
por ocasidao das comemoragdes dos 90 anos de Lucio Costa e abriga em seu interior cépias
dos croquis e do Relatério do Plano Piloto apresentados por Lucio Costa em 1957 ao juri
internacional que julgou os projetos no Concurso Nacional do Plano Piloto da Nova Capital
do Brasil, além da maquete do Plano Piloto de Brasilia.

° O Museu da Cidade (ou Museu Histérico de Brasilia) foi projetado por Oscar Niemeyer
e tem por finalidade preservar para a posteridade os trabalhos que se referem a histéria da
construcdo de Brasilia e do processo de interiorizacdo da capital. Este monumento é um
marco histérico da cidade, pois a solenidade de sua inauguragcdo representou a
transferéncia oficial da Capital Federal do Rio de Janeiro para Brasilia, sendo, portanto, o
museu mais antigo da cidade, inaugurado as doze horas e trinta minutos de 21 de abril de
1960, mesmo dia da inauguracao da cidade.
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° Os projetos devem prever:

o 1 (um) programa educativo de carater presencial, com o objetivo de estimular a
sensibilizacdo, a formacgado de publico, a producdo, a fruicao e a difusdo das obras artisticas,
por meio de de atividades pedagdgicas que envolvam a mediacao cultural das exposicdes
permanentes e tempordrias que o Centro Cultural Trés Poderes oferece tendo em vista a
riqueza artistica dos bens que nele sdao salvaguardados, por meio de acdes de mediacao
cultural e educacdao em museus.

o) O projeto deve ser pensado sobre trés pilares essenciais: 1) Educacdo patrimonial, 2)
Arte, Educacdo e Tecnologia e 3) Democratiza¢do do acesso ao Museu.

° No que diz respeito a Educacdo patrimonial, o projeto terd que abordar agdes que
enfatizem o acervo e a arquitetura do Centro Cultural Trés Poderes. No pilar relativo a Arte,
Educacdo e Tecnologia recomenda-se a discriminacdo das ferramentas e de sua utilizacdo
no processo, visando a¢des como: gamificacdo, visitas virtuais, funcionalidades em 3D,
realidades virtual e aumentada, dudio-guia, webindrios, videos, podcasts, lives, entre
outras. E por fim, com relacdo a Democratizacao do acesso ao Centro Cultural Trés Poderes,
a proposta deve explicitar a estratégia a ser aplicada para oportunizar e potencializar a
aproximacao e a fruicdo do publico das diversas regides administrativas do Distrito Federal
com esses espacos e também das suas ferramentas virtuais, com foco nas escolas publicas
e nas acGes de acessibilidade.

2.13.1 Requisitos especificos

e QO projeto deve prever a realizacdo de um programa educativo no Centro Cultural
Trés Poderes durante o periodo de 1 (um) ano, conforme descrito abaixo:

e A proposta deve prever atividade de formagdo e atendimento ao publico
visitante por agendamento ou espontaneo durante todo o hordrio de funcionamento
do Centro Cultural Trés Poderes, além de estratégias pedagdgicas e
acompanhamento da equipe de mediagao;

¢ A acdo educativa deve compreender tépicos sobre educagdo patrimonial, acervo,
arquitetura, histéria e tombamento do Centro Cultural Trés Poderes;

¢ Deve estar previsto no plano de trabalho a contratacao da equipe para realizar a
gestdo das visitages de grupos, divulgacdo, agendamentos e acompanhamento das
mediagdes, definindo com a geréncia dos espagos o cronograma das visitagoes;

e A equipe de coordenacdo pedagdgica do projeto devera ser composta por
profissionais com formacdo e experiéncia em Turismo, Histdria, Ciéncias Sociais,
Arquitetura, Urbanismo ou areas afins;

e E necessario apresentar o detalhamento da metodologia de media¢do e das
demais acbBes propostas, bem como o curriculo da equipe de coordenagdo e
supervisao do programa educativo;

e O projeto deve contemplar atendimento ao publico espontdaneo especialmente
aos finais de semana, durante todo o hordrio de funcionamento dos espagos;

e O plano de trabalho deve prever oficinas ou outras atividades educativas
complementares, e a producdao de material educativo sobre o museu e seu acervo,
qgue poderd ser impresso ou digital.

e Deve estar prevista no plano de trabalho a contratagdo de, no minimo 4 (quatro)
mediadores, sendo 1 (um) bilingue (inglés), para atuarem durante o horario de
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funcionamento dos espacos, durante 5 dias da semana com escala nos finais de
semana. Os profissionais serdo responsaveis pelo atendimento ao publico, por meio
da realizagdo de visitas mediadas e demais atividades formativas do programa
educativo, tais como oficinas, rodas de leitura e outras atividades formativas. Sob a
orientacdo da coordenacdo pedagdgica, devem desenvolver conteldos, materiais,
dispositivos e estratégias de mediacao;

e Necessario que, no minimo 1 (um) mediador tenha nivel avancado de
conversacdo em inglés e que todos os mediadores utilizem crachas de identificagdo e
camisetas padronizadas com as devidas identificacdes, bem como com as aplicacdes
das logomarcas, conforme definido no Manual de Marcas da Secretaria de Estado de
Cultura e Economia Criativa do Distrito Federal;

e E obrigatdria a apresentacdo de carta de anuéncia do espaco para apresentacdo
do projeto nesta linha de apoio; e

¢ Todas as atividades devem ser oferecidas gratuitamente a populacdo.

e Observar o disposto no item 3 deste anexo “ REQUISITOS ESPECIFICOS PARA
TODAS AS AREAS”.

2.13.2 Quesitos especificos - (Pontuacdo Maxima — 10)

e (Qualidade da metodologia ou projeto pedagdgico - a andlise devera considerar,
para fins de avaliacdo e valoracdo, se as metodologias da atividade e de
desenvolvimento do projeto estdo adequadas ao publico que se pretende atingir e
permitirdo obter satisfatoriamente os resultados esperados com o projeto.

3. REQUISITOS ESPECIFICOS PARA TODAS AS AREAS

e Deve ser apresentado o comprovante de residéncia atualizado em nome do proponente
do projeto.

e Para fins de comprovagao de residéncia ou domicilio sera aceito um documento em nome
do proponente ou de seu coOnjuge ou daqueles de quem o proponente seja
comprovadamente dependente, emitido por d6rgdo da Administracdo Publica, direta ou
indireta, e prestadores de servicos publicos, ainda que pelo regime de concessao,
comprovantes emitidos por instituicdo bancaria e contratos de locacdo de bem imdvel. Para
fins deste edital, considera-se comprovante de residéncia atualizado, o documento (conta de
agua, energia elétrica, gas, telefone/internet, ou fatura de cartdo de crédito, dentre outros),
emitido no maximo, 90 dias anteriores a data da inscricdo do projeto.

o Também serd aceita declaragdo firmada pelo préprio proponente, conforme modelo
disponivel no Anexo VI do edital, sendo que se esta for comprovadamente falsa, sujeitar-se-a
o declarante as sangdes civis, administrativas e criminais previstas na legislagado aplicavel. Na
declaracdo deve constar a data atualizada (no maximo, 90 dias anteriores a data da inscricdo
do projeto).

4. DESCRICAO DAS CATEGORIAS DE VAGAS
4.1 Ampla Concorréncia

Podem apresentar projetos nesta categoria de vaga o proponente, pessoa fisica ou juridica,
com registro valido no Cadastro de Entes e Agentes Culturais — CEAC.
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4.2 Regionalizado

Podem apresentar projetos nesta categoria de vaga o proponente, pessoa fisica ou juridica,
com registro vdlido no Cadastro de Entes e Agentes Culturais - CEAC, e que comprove
residéncia nas seguintes regidoes administrativas:

Agua Quente (RA XXXV)
Arapoanga (RA XXXIV)
Aguas Claras (RA XX)
Arniqueira (RA XXXIII)
Brazlandia (RA IV)
Candangolandia (RA XIX)
Ceilandia (RA IX)

Cruzeiro (RA XI)

Fercal (RA XXXI)

Gama (RA 1)

Guara (RA X)

ltapo3 (RA XXVIII)

Jardim Botanico (RA XXVII)
Nucleo Bandeirante (RA VIII)
Paranoa (RA VII)

Park Way (RA XXIV)
Planaltina (RA VI)

Vila Telebrasilia e Vila Planalto Recanto das Emas (XV)
Riacho Fundo (RA XVII)
Riacho Fundo Il (RA XXI)
Samambaia (RA XII)

Santa Maria (RA XlII)

Sdo Sebastido (RA XIV)
SCIA/Estrutural (RA XXV)
SIA (RA XXIX)

Sobradinho (RA V)
Sobradinho Il (RA XXVI)
Sol Nascente e Por do Sol (RA XXXII)
Taguatinga (RAII)

Varjdo (RA XXII)

Vicente Pires (RA XXX)

4.2.1 Orientagdes sobre modalidade de concorréncia “Regionalizado”

4.2.1.1 Deve ser apresentado o comprovante de residéncia atual em nome do

proponente do projeto. (90 dias)

4.2.1.2 Para fins de comprovacdo de residéncia ou domicilio serd aceito um
documento em nome do proponente ou de seu conjuge ou daqueles de quem o

proponente seja comprovadamente dependente,

emitido por

o6rgdo da

Administracdo Publica, direta ou indireta, e prestadores de servigcos publicos,
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ainda que pelo regime de concessdo, comprovantes emitidos por instituicao
bancdria e contratos de locacdo de bem imodvel.

4.2.1.3 Para fins deste edital, considera-se comprovante de residéncia
atualizado, os documentos (conta de agua, energia elétrica, gas,
telefone/internet, ou fatura de cartdo de crédito, dentre outros), emitidos no
maximo, 90 dias anteriores a data da inscricdo do projeto.

4.2.1.4 Também serd aceita declaracdo firmada pelo préprio proponente,
conforme modelo disponivel no Anexo VI do edital, sendo que se esta for
comprovadamente falsa, sujeitar-se-4 o declarante as sangbes civis,
administrativas e criminais previstas na legislacdo aplicavel. Na declaracdo deve
constar a data atualizada (no maximo, 90 dias anteriores a data da inscricdao do
projeto).

4.2.1.5 Cada projeto sé podera ser realizado em uma das MacrorregiGes dentre
as relacionadas no item 3.2.2 deste Anexo | do Edital, ndo podendo prever a
realizacdo de acGes em RegiGes Administrativas ou localidades ndo relacionadas
na macrorregido para qual o projeto foi inscrito, excluindo-se deste regramento,
no que concerne a execucao do objeto, os projetos inscritos sob a modalidade de
vaga regionalizada na linha “Circulacdo Externa”.

4.2.1.6 O proponente devera residir em uma das RegiGes Administrativas que
compde a Macrorregido para qual o projeto esta inscrito. A execucado do projeto
deverd ocorrer na macrorregido em que esta vinculado o endereco de
residéncia/sede, conforme lista abaixo:

4.2.1.6.1 Macrorregides:

1.Gama; Santa Maria e Park Way

2.Nucleo Bandeirante; Candangolandia; Cruzeiro; Vila Telebrasilia e Vila
Planalto

3.Taguatinga; Aguas Claras; Vicente Pires; Guara e Arniqueira

4.Recanto das Emas; Riacho Fundo I, Riacho Fundo Il e Agua Quente
5.Planaltina; Fercal; Sobradinho I, Sobradinho Il e Arapoanga

6.ltapoad; Varjdo; Paranod; Sao Sebastido e Jardim Botanico

7.Estrutural; Brazlandia; S.I.A

8.Samambaia; Ceilandia e Sol Nascente/Pdr do Sol

4.3 Meu Primeiro FAC (MPFAC)

Podem apresentar projetos na categoria Meu Primeiro FAC o proponente, pessoa fisica ou
juridica, com registro valido no Cadastro de Entes e Agentes Culturais - CEAC e que ndo
tenha celebrado termo de ajuste com o FAC. Podem concorrer nesta categoria agentes
culturais que tiveram projetos apoiados no Programa Conexao Cultura DF ou em eventuais
editais de premiacao.

5. ORIENTAGOES GERAIS

5.1 Os projetos devem ter data sugerida de realizagdo a partir de abril de 2025.
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5.2 Sugere-se que todos os proponentes apresentem propostas em conformidade com a
Politica Distrital de Equidade de Género na Cultura, para enfrentamento de esteredtipos no
exercicio da cultura, observando as dimensdes de identidade de género, raca, etnia,
orientacao sexual, local de moradia, trabalho, classe social, deficiéncia do Distrito Federal.

5.3 Para projetos com previsdo de publico acima de 200 pessoas, devem ser observadas a
Lei Distrital n° 5.610/2016, o Decreto n° 37.568/2016 e a Instru¢do Normativa n° 89/2016 do
Servico de limpeza urbana (SLU) que trata da responsabilidade dos Grandes Geradores de
residuos sélidos e promotores e eventos realizados em dreas, vias e logradouros publicos.
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